Les 12 travaux d'Hercule

Les douze travaux d'Hercule sont une série de taches légendaires imposées au héros par son cousin et
ennemi, Eurysthée. Il lui ordonne d'accomplir une série de missions considérées comme impossibles afin

pardonné des dieux.

Titre de la mission* Description
Hercule a réussi a étrangler le lion a mains nues, puis il a utilisé la peau

1- Tuer le lion de Némée . i . .
de I'animal pour se créer une armure indestructible.

L'hydre était un serpent a neuf tétes. Chaque fois qu'Hercule en coupait
2- Tuer I'hydre de Lerne une, deux repoussaient a sa place. Il a finalement réussi en brilant les
tétes coupées et en scellant le cou de la derniére téte.

3- Capturer le N ETd Hercule a réussi a capturer le sanglier sans le tuer en le fatiguant et a
d'Erymanthe I'amener devant le roi Eurysthée.

Hercule a poursuivi la biche pendant une année entiére avant de réussir
a l'attraper.

Les écuries étaient remplies de crottin accumulé depuis des années.
SRl [ V=T TS T WAUTE Sl Hercule les a nettoyées en déviant deux rivieres pour les faire passer a
travers les écuries.

Ces oiseaux avaient des plumes en métal et terrorisaient la région
d'Arcadie. Hercule les a effrayés avec des crotales offertes par Athéna et
les a abattus avec ses fleches.

Hercule a réussi a dompter le taureau fou et I'a ramené devant le roi
Eurysthée.

R o 1 1 (V] =T (=R V1) =10 | 3G (5] Ces juments mangeaient de la chair humaine. Hercule les a maitrisées et
Diomede les a ramenées au roi Eurysthée.

Hippolyté était la reine des Amazones. Hercule a tenté d'obtenir la
ceinture sans combattre les Amazones mais l'intervention d'Héra a causé
I'affrontement.

Géryon était un géant avec trois corps et trois tétes. Hercule a tué
Géryon et ramené ses boeufs au roi Eurysthée.

Hercule a réussi a tromper Atlas pour qu'il reprenne le ciel sur ses
épaules, lui permettant ainsi d'emporter les pommes du jardin des
Hespérides.

Hercule a utilisé toute sa puissance pour soumettre Cerbére et I'a
ramené a la surface pour le présenter devant le roi Eurysthée,
accomplissant ainsi sa derniéere tache.

4- Capturer la biche de Cérynie

6- Repousser les oiseaux du lac
Stymphale

7- Capturer le taureau de Créte

9- Obtenir la ceinture
d'Hippolyté

10- Voler les boeufs de Géryon

11- Voler les pommes d'or du
jardin des Hespérides

12- Capturer Cerbeére, le chien a
trois tétes des Enfers

* Numérotation selon Pseudo-Apollodore
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